KREPŠINIO ČEMPIONATAS (Švedija, vykdymo laikas – 2 min., 40 taškų).

Čia pateikti Baltijos šalių krepšinio čempionato rezultatai. Kaip matote, Lietuvos komanda laimėjo čempionatą, išlošusi visas keturias varžybas. Švedijos komanda pasirodė blogai ir pralaimėjo visas varžybas.

LIT    	4    0 	 344 - 267 

LAT   	3    1  	368 - 287

EST   	2    2 	 396 - 397 

FIN    	1    3  	414 - 473 

SWE  	0    4  	267 - 365 



Žemiau paaiškinta kaip suprasti šią lentelę:

Stulpelis�Paiškinimai��1�Komandos vardas (visuomet tas pats, ta pačia tvarka ir niekada nevartojamas sąlygoje).��2�Laimėtų varžybų skaičius.��3�Pralaimėtų varžybų skaičius.��4�Surinktų taškų skaičius.��5�Prarastų taškų skaičius.��Pradiniai programos duomenys yra čempionato rezultatų lentelė ir kiekvienos komandos per kiekvienas  varžybas surinkti taškai (20 skaičių) pi (1 ( pi ( 200, visi skirtingi). Parašykite programą, kuri rastų kiekvienų varžybų rezultatus t. y. pagal juos būtų galima užpildyti šitokią lentelę:



    	LIT 	LAT	 EST	 FIN 	SWE 

LIT  	 -	  48 	  106 	 120 	   70 

LAT  	  41   	   - 	  111 	 137 	   79 

EST 	102  	  89 	     - 	 123  	   82 

FIN 	  66  	  97 	 117  	    -	 134 

SWE  	  58  	  53  	   63 	   93   	    - 



Pavyzdžiui, varžybos LAT – SWE buvo sužaistos 79 – 53.

Pradiniai duomenys bus tokie, kad egzistuoja vienintelis sprendinys.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Pradinių duomenų byloje MATCH.IN yra penkios eilutės, kiekvienoje kurių įrašyta po keturis skaičius (žiūrėkite į aukščiau pateiktą lentelę). 



4 0 344 267 

3 1 368 287 

2 2 396 397 

1 3 414 473 

0 4 267 365 



Tada atskiroje eilutėje pateikiama 20 taškų, išdėstytų bet kuria tvarka.



41 48 53 58 63 66 70 79 82 89 93 97 102 106 111 117 120 123 134 137 

Pradinių duomenų lentelėje komandos nebūtinai yra surūšiuotos pagal galutinius rezultatus.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Rezultatai. Rezultatų byloje MATCH.OUT reikia pateikti varžybų rezultatų lentelę be jokio teksto. Tarp skaičių paliekamas bent vienas tarpas.



0  48 106 120  70 

41   0 111 137  79 

102  89   0 123  82  

66  97 117   0 134  

58  53  63  93   0 



Vietoj brūkšnelio (-) vartokite nulį (0). Nepamirškite, kad visuomet egzistuoja vienintelis sprendinys. 
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