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NURODYMAI
	                      UŽDUOTIS
	318. SKYLĖ SIENOJE
	316. NYKŠTUKAI

	Sprendimo 
bylos 
antraštė
	Pascal 
	{

TASK: SKYLE

LANG: PASCAL

}
	{

TASK: NYKSTUKAIJ

LANG: PASCAL

}

	
	C
	/*

TASK: SKYLE

LANG: C

*/
	/*

TASK: NYKSTUKAIJ

LANG: C

*/

	
	
	
	

	
	C++
	/*

TASK: SKYLE

LANG: C++

*/
	/*

TASK: NYKSTUKAIJ

LANG: C++

*/

	
	
	
	

	
	Nėra progra​mos, 
tik idėja
	{

TASK: SKYLE

LANG: NO

}
	–

	Duomenų bylos pavadinimas
	SKYLE.DAT
	NAMAS.DAT

	Rezultatų bylos pavadinimas
	SKYLE.REZ
	NAMAS.REZ

	Laiko limitas vienam testui
	2 sekundės
	2 sekundės

	Atminties ribojimai
	16 MB
	16 MB

	Kompiliatoriaus direktyvos
	-So -Sg -O2 –XS (Paskalis)

O2 -static –lm (C/C++)
	-So -Sg -O2 –XS (Paskalis)

O2 -static –lm (C/C++)

	Maksimalus balų skaičius už
	testus
	80
	80

	
	idėjos aprašą
	20
	20

	
	programavimo stilių
	– 
	–

	
	SUMA
	100
	100

	Pastabos apie vertinimą
	Jei už pozityvius (kai uždengiama skylė) testus surenkama nulis balų, gali būti, kad už visus testus skiriama 0 balų; 
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