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Sprendimai



1. Labdara.
Pirmasis sprendimo biidas.

Patogiausia visus duomenis suraSyti { masyva ir nuosekliai masyvo elementy reikSmes poromis
perskaiciuoti pagal uzdavinio salyga.

Antrasis sprendimo biidas.

Rezultaty formatas leidzia i§ bylos nuosekliai skaityti skaiius, ju nesurasant { masyva. IS karto
pirmoji pora vaiky pasidalija pinigus ir atspausdinami pirmajam poros vaikui likg pinigai. Antrasis
poros vaikas tampa naujos poros pirmuoju vaiku.

// Vartojamas masyvas
program Labdaral;
const Duomenys = 'LABDARA.DAT';
Rezultatas = 'LABDARA.REZ';
type Mas = array[l..100] of integer;
var A : Mas; n : integer; // Duomeny masyvas
L : integer; // Labdara

procedure Skaityti;

var F : text;
i : integer;

begin
Assign (F, Duomenys); Reset (F);
Read (F, n);
for i := 1 to n do

Read (F, A[i]);

Close (F);

end;

procedure Skaiciuoti;
var F : text;

i : integer;
s : integer;
begin
L :=0;
Assign (F, Rezultatas); Rewrite(F);
for i :=1 ton -1 do
begin
s := A[i1] + A[1 + 17; // Poros pradiné piniguy turima suma
if smod 2 =1 // Jeigu nelyginis skaicius,
then L := L + 1; // tai skiriamas labdarai vienas litas
A[i] := s div 2; // Piniguy dalyba: pirmasis i$ poros
A1 + 1] := s div 2; // Piniguy dalyba: antrasis i$ poros
Write(F, A[i]:4); // Pirmojo 18 poros pinigai nekis. Jie
spausdinami
if 1 mod 5 = 0 then WritelLn(F);// Eilutéje bus spausdinami penki
skaic¢iai
end;
WriteLn (F, A[n]:4); // Paskutinio vaiko pinigai
if L >0
then Write(F, 'Labdara = "', L:4) // Labdarai yra piniguy
else Write(F, 'Labdarai neliko'); // Labdarai neliko piniguy
Close (F);
end;
e ittt
begin
Skaityti;
Skaiciuoti;
end.



// Sprendimas be masyvo
program LabdaraZ2;

const Duomenys = 'LABDARA.DAT';
Rezultatas = 'LABDARA.REZ';
var n : integer; // Vaiky skaicdius
L : integer; // Labdara
F, R : text;
i : integer;
sl, s2, s : integer;
begin
Assign (F, Duomenys); Reset (F);
Read (F, n); // Skaitomas vaiky skaid&ius
Read (F, s2); // Skaitomi pirmojo vaiko turimi pinigai
L :=0;
Assign (R, Rezultatas); Rewrite(R);
for i :=1 ton -1 do
begin
sl := s2; // Antras poroje tampa pirmuoju naujai porai
Read (F, s2); // Skaitomi antrojo i3 poros pinigai
s := sl + s2; // Poros turimi pinigai
if smod 2 =1 // Jeigu nelyginis skaicius, tai
then L := L + 1; // labdarai skiriamas vienas litas
sl := s div 2; // Pirmojo i3 poros pinigai po dalybos
s2 := s div 2; // Antrojo i3 poros pinigai po dalybos
Write (R, sl1:4); // Spausdinami pirmojo i3 poros gauti pinigai
if i mod 5 = 0 then WriteLn(R); // Spausdinama eilutéje po penkis
skaic¢ius
end;
WriteLn (R, s2:4); // Paskutiniojo vaiko gauti pinigai
if L >0
then Write (R, 'Labdara = "', L:4) // Labdarai yra piniguy

end.

else Write(R, 'Labdarai neliko'); // Labdarai neliko pinigu
Close (R) ;
Close (F);



2. Slidés. (VIII-IX klasés).

ISrikiuokime slides pagal juy ilgius nemazéjimo tvarka. Kiekvienai
slidei i pora vertés imti tik jai gretimg Siame sarase slidg.

Irodymas. Panagrinékime, kaip optimalu paskirstyti keturias slides
dviems vaikams (zr. pav.). Akivaizdu, jog labiausiai apsimoka vienam vaikui
skirti dvi maZesnigsias, o kitam — dvi didesniasias slides (treCias atvejis
paveiksle).

Jeigu skirstant slides vaikams | pora bus paimamos dvi negretimos
iSrikiuotame saraSe slidés, visuomet atsiras toks ketvertas slidziy, kurias
tarpusavy galima paskirstyti ,,pigiau® (kaip parodyta paveiksle).

Vadinasi, optimaliame sprendinyje neatsiras poros slidziy, kurios
oy eq e v . 1
iSrikiuotame sarase nestovéty greta . m

Kadangi slidziy yra lygiai 2N, vienintelis buidas parinkti N pory taip,
kad kiekvienos poros slidés iSrikiuotame saraSe stovéty greta, yra poruoti
slides 1§ eilés. T.y. iSrikiavg slides nemazéjimo tvarka, pirmam vaikui
skiriame pirma ir antra slides i§ Sio saraSo, antram — trecia ir ketvirtg ir t.t.
Gautasis paskirstymas bus optimalus.

Pavyzdziui, 4 vaikams paskirstykime 8 slides, kuriy ilgiai: 1541,
1967, 1834, 1500, 1669, 1724, 1978, 1858 (tai pavyzdinis testas i$ salygos).

I8rikiave slides pagal ju ilgius gauname seka:

1 2 3 4 5 6 7

Ilgis 1500 | 1541 | 1669 | 1724 | 1834 | 1858 | 1967

1978

Numeris 4 1 5 6 3 8 2

7

Skirstydami vaikams slides i§ eilés, pirmam vaikui skirsime 4-3 ir 1-3, antram — 5-3 ir 6-a,

tre¢iam — 3-g ir 8-a, o ketvirtam — 2-a ir 7-a slides. Sio paskirstymo kaina yra:

S = (1541-1500) + (1724-1669) + (1858-1834) + (1978-1967) = 131,

! Zinoma, su i§imtimi — jei dviejy ar daugiau slidziy ilgiai vienodi, tarpusavy jas galima paskirstyti bet kaip.




3. Slidés. (X=XII klasés).

ISrikiuokime slides pagal ju ilgius nemaze¢jimo tvarka. Kiekvienai
slidei i pora vertés imti tik jai gretimag Siame sarase slidg. |
Irodymas. Panagrinékime, kaip optimalu paskirstyti keturias slides |

dviems vaikams (zr. pav.). Akivaizdu, jog labiausiai apsimoka vienam vaikui
skirti dvi mazesniasias, o kitam — dvi didesniasias slides (treCias atvejis

paveiksle). 1.2 —— |

Tarkime, skirstant slides vaikams, | pora paimamos dvi negretimos
iSrikiuotame sarase slidés a ir b. Jei bent viena i$ sarase tarp ju stovinCiy
slidziy (tokiy nemaziau negu viena) liks nepanaudota, sprendinys | |
akivaizdziai neoptimalus, nes $ia laisva slid¢ galéjome imti | pora su a arba
b. Kita vertus, jei bent viena i§ tarp ju stovinéiy slidziy bus panaudota,
atsiras ketvertas slidziy, kurias galima tarpusavy paskirstyti ,,pigiau (kaip

parodyta paveiksle). S e s

Vadinasi, optimaliame sprendinyje neatsiras poros slidziy, kurios
oy eq e v . 2
iSrikiuotame sarase nestovéty greta”. m |

Naudodamiesi Sia savybe, uzdavini, kaip m slidZziy optimaliai I

paskirstyti n vaiky, galime suskaidyti i maZesnius uzdavinius. (Cia i-taja

slide vadinsime slide, kuri stovi i-tojoje pozicijoje iSrikiuotame sarase). 1.2 .

Jei m=2n, turésime panaudoti visas slides. m-toji slidé turi tik viena
,kaimyng®, todél m-taja slidg imame i pora su (m-1)-aja, o likusias m-2 slidziy padalinsime
likusiems n-1 vaikuy.

Jei m>2n, naudosime ne visas slides. Galime rinktis ,,pigesni“ i§ §iy dviejy varianty:

o skirti m-taja ir (m-1)-aja slides n-tajam vaikui, o likusias m-2 slides paskirstyti likusiems
n-1 vaikuy.

e neimti m-tosios slidés, ir paskirstyti likusias m-1 slides n vaiky.
Be to, aisku, jog paskirstyti m slidziy 0 vaiky ,,nekainuoja“ nieko.
Taigi salygoje apibrézta minimalia paskirstymo ,kaing* S galime apibrézti kaip funkcija
tokiu budu:
0, jein=0
S(n,m)=sS(n-1,m=2)+l, -1,
min(S(n—1,m-2)+l, -1, ,

,jeim=2n+0

,S(n,m—1)), jeim>2n+0

Cia /; zymimas i-tosios slidés iSrikiuotame sarase ilgis.

Taigi reikia iSrikiuoti slides pagal ju ilgius nemazéjimo tvarka ir suskaiCiuoti S(N, M).
Taciau skaiCiuoti $ia funkcija rekursyviai, kai N ir M dideli, o M > N, uztrukty ilgai, nes tos
pacios jos reikSmés biity skai¢iuojamos labai daug karty. Kita vertus, mums gali tekt daugiausiai
skaiiuoti Ny Moay = 1000-2000 = 2000000 skirtingy funkcijos reikSmiy, o toki kieki galime
saugoti atmintyje. Todél galime panaudoti dinaminio programavimo technika.

? Zinoma, su i§imtimi — jei keliy slidziy ilgiai vienodi, tarpusavy jas galima paskirstyti bet kaip.



Vienas i§ biidy yra suskaiciavus S(i, j) reikSme, isiminti ja NxM dydzio reikSmiy lenteléje
(masyve), ir kita karta prireikus §ios reikSmés neskaiCiuoti, o tiesiog grazinti ja i§ lentelés.

Kitas badas yra pildyti funkcijos reikimiy lentele nuo ,.apadios™ iki ,vir§aus®. Si buda
pailiustruosime salygoje pateiktu pavyzdziu: trims vaikams reikia paskirstyti aStuonias slides,

kuriy ilgiai: 1731, 1572, 2041, 1561, 1682, 1572, 1609, 1731.

I8rikiave slides pagal ju ilgius, gauname seka:

1 % 3 4 5 6 7 8
Ilgis 1561 | 1572 | 1572 | 1609 | 1682 | 1731 | 1731 | 2041
Numeris 4 2 6 7 5 1 8 3

Vienam vaikui prireiks maziausiai dviejy slidziy. Skirti jam pirmasias dvi slides i$
iSrikiuoto saraSo ,kainuos™ 1572-1561 = 11. Vienam vaikui paskirstyti pirmas tris slides galime
dviem budais: likti prie ankstesniojo paskirstymo arba skirti antra ir trecia slides. Renkamés
antraji varianta, nes 1572-1572 = 0 < 11. Vienam vaikui paskirstyti pirmas keturias slides vélgi
galime dviem biidais: taip, kaip paskirstéme pirmas tris slides, arba skirti trecia ir ketvirta slides.

Nebereikia skaiCiuoti, kaip vienam vaikui paskirstyti pirmas penkias slides, nes likusiems
dviems vaikams prireiks bent keturiy slidziy. Taciau jei ir suskaiCiuotume, sprendimas nuo to
nenukentéty.

Mokédami optimaliai paskirstyti pirmasias j slidziy vienam vaikui, galime skai¢iuoti, kaip
tai padaryti dviems vaikams. Dviems vaikams prireiks bent keturiy slidziy. Antram vaikui
skirsime tre¢ia ir ketvirta slides, o pirmam vaikui paskirstyti dvi slides jau mokame. I§ viso
gausime 1609-1572 + 11 = 48. Dviems vaikams paskirstyti penkias slides galime dviem biidais:
taip, kaip paskirstéme pirmas keturias slides, arba, antram vaikui skirti ketvirta ir penkta slides, o
pirmajam paskirstyti pirmas tris (jau mokame). Tai kainuoty 1682-1609 + 0 = 73 > 48, todél
lieckame prie ankstesniojo paskirstymo.

Mokédami optimaliai paskirstyti pirmasias j slidziy dviems vaikams, galésime skaiciuoti,
kaip tai padaryti trims vaikams ir taip tgsdami skaiiavimus rasime, kaip optimaliai M slidziy
paskirstyti N vaiky. Visa reikSmiy lentelé atrodys taip:

Slidziy skaicius (m)
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Taigi minimali paskirstymo kaina yra 48. Kiekviename zingsnyje taip pat turime
pasizyméti (pavyzdziui, atskirame NxM dydzio masyve), koks pasirinkimas buvo atliktas (ar j-oji
ir (j-1)-oji slidés buvo skirtos i-tajam vaikui). Lentel¢je Siuos pasirinkimus Zymi rodyklés.
Pradédami nuo langelio [N, M] ir ,,sekdami rodyklémis® iki [0, 0], galésime surasyti, kurias slides
i§ iSrikiuoto saraso kiekvienam vaikui skyréme.

Aprasytojo algoritmo sudétingumas yra O(N-M), t.y. algoritmo atliekamy veiksmy
skaiCius auga taip pat kaip sandauga N-M.



5. Kortelés.

Tarkim, kad kortelés jau kaip nors sudéliotos. Natiiralu, kad statydami kortele pries pliusa,
atversime jos mazesnijji skaiCiy, o prieS minusa - atvirk$¢iai. Panagrinékime, kada apsimoka
sukeisti dvi korteles? (Be abejo, sukeisti gali buti verta tik tada, kai kortelés stovi prie$ skirtingus
zenklus.)

Sakykime, priesais pliusa stovi kortele su skaiciais a; ir a, (a,2a,, todél atversta a,); O priesais
minusa stovi kortelé su skaiCiais b, ir b, (b,;>b,, todél atversta b,). Jas verta sukeisti, jei
a-b;>br-a, (t.y. sukeitg gausime mazesni skaiCiy), taigi jei a,+a,>b,+b,.

Pavyzdziui, a; = 10, a, = 5; by = 6, b, = 3; Kadangi 10+5>6+3, korteles sukeisti verta. Prie§
sukeitima turime 5-6 = -1, po sukeitimo: 3-10 = -7;

Vadinasi, optimalu prie pliuso zenkly statyti korteles su maziausiomis skai¢iy sumomis (kitaip
atsirasty pora korteliy, kurias sukeitus vietomis reiSkinio reik§mé sumazéty). Taigi, galime
suskaiciuoti ant kiekvienos kortelés uzrasyty skaiciy sumas ir korteles iSrikiuoti kuria nors (sumy
didéjimo ar maz¢jimo) tvarka. Tuomet pries pliusus déti korteles, kuriy abieju skai¢iy suma kuo
mazesné, o prie minusy — likusias korteles su didesnémis sumomis.

Korteliy gali bti iki 100000, o toki kiekj isrikiuoti per leisting laika gali tik efektyvus® algoritmas.
Kita vertus, mums tereikia Zinoti, kurioje iSrikiuotos sekos puséje (tarp mazesniyjy ar tarp
didesniyju) kiekviena kortel¢ atsidurty. Uztekty suzinoti, kokia kortelé (tiksliau, kokia suma)
stovi iSrikiuotos sekos viduryje, o visas kitas galétume palyginti su ja.

Pastebékime, jog visos sumos priklauso gana nedideliam intervalui [-4000, 4000]. Skaitydami
duomenis, galime masyve mas/x] pasizyméti, kiek yra korteliy, kuriy skaiciy suma lygi x. Tada i$
eilés skaiciuoti, kiek yra korteliy, kuriy sumos mazesnés arba lygios -4000, -3999, -3998 ir t.t. ir
sustoti, kai virSysime puse¢ korteliy skaiCiaus. Suma, ties kuria sustosime, bus ant pirmos
,,didesniosios* kortelés uzrasyty skaiCiy suma.

Korteles, kuriy skai¢iy sumos mazesnés uz lyginamosios, ,,sudedame* prie pliuso zenkly. Jei
padéjome maziau negu puse korteliy, tiek, kiek triiksta, pridedame tokiy, kuriy skai¢iy sumos
sutampa su lyginamosios. Visas likusias ,,dedame* prie minuso zenkly.

Testai
Nr Kor.t ?l i .vMi’?ima.liv . Paaiskinimai
skaicius reiskinio reiksme

1 |8 -25

2 |10 -40 Nedideli testai.

3 (24 -400

4 1100 -72000

5 | 500 -332000

6 | 2500 -1682000 Vidutiniai testai.

7 | 5000 -3313000

8 | 10000 -13456000

9 | 50000 -100000000 Ant pusés kort. uzrasyta 2000 ir 0, ant likusiy -2000 ir 0.
10 | 100000 -134760000 Didelis testas. Abiejuy paskutiniy testy nejveikia paprasti

rikiavimo algoritmai.

? Iprasti rikiavimo algoritmai (pvz. Burbuliuko) yra O(N°) eilés — §is zyméjimas reiskia algoritmo augimo greiti
(Siuo atveju dvigubam kiekiui duomeny isrikiuoti reikéty keturis kartus daugiau laiko). Efektyviu ¢ia vadinamas
O(N logN) eilés rikiavimo algoritmas, pavyzdziui Quicksort, Heapsort.



6. Nykstukai.

Sprendimas

Neefektyvu imti kiekviena nykstuka ir tikrinti, ar jis spés iseiti i§ namo.

Todél darysime taip: isivaizduokime, kad lauke yra vienas nykstukas. Jei rasime visus nykstukus,
pas kuriuos Sis nykstukas gali ateiti per ¢ ar maziau laiko vienety, tai turésime uzdavinio

sprendima.

Jei nykstukas i$ lauko gali pasiekti nykStuka kambaryje per x laiko vienetuy, tai ir nyksStukas i$ to

......

Kuriuos kambarius galima pasiekti per ¢ laiko vienety i§ lauko galima nustatyti naudojant
paieskos | plotj algoritmq, kuris pradedamas i§ lauko, ir kuris nutraukiamas pasiekus laiko riba.

Paprastesniu atveju (kai namas yra vienaaukstis) galima uzdavini spregsti bangos metodu.



7. Krokodilai.

Siame apragyme nagrinéjamas tik sudétingesnis salygos variantas. Kai duotos dvi grupés
krokodily — agresyviu ir meiliy. Be to, zinomas kiekvieno i§ ju odos, padengtos zalia spalva,
plotas procentais (keturiy skaiciy po kablelio tikslumu). Taciau nezinoma kurie — daugiau Zalios
ar daugiau baltos spalvos turintys krokodilai yra agresyvesni.

Reikia rasti slenksti — odos, padengtos tam tikra spalva X, plota procentais — pagal kuri
suskirs¢ius visus istirtuosius krokodilus biity padaryta maziausiai klaidy. Jeigu yra keletas
slenks¢iy, kurie vienodai gerai (daro lygiai tiek pat klaidy) atskiria agresyvius krokodilus nuo
meiliy pagal ju odos spalva, reikia pateikti maziausia i jy.

Ieskant slenksCio nebiitina zinoti, kuris kiekvieno krokodilo odos procentas padengta tam tikra
spalva, kadangi apribotas tikslumas, kuriuo pateikti duomenys. Krokodilus, kuriy odos plotas
vienodai padengtas tam tikra spalva, galime sugrupuoti ir saugoti tiktai juy skaiiy.

Pavyzdziui, turime 26 agresyvius ir 26 neagresyvius krokodilus.

Zemiau pateiktoje diagramoje pavaizduoti visi agresyviis krokodilai, stulpelio aukstis Zymi
krokodilo odos plota padengta zalia spalva:
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Kitoje diagramoje pavaizduoti visi neagresyviis krokodilai. Stulpelio aukstis irgi Zymi krokodilo
odos plota padengta zalia spalva:
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Pirmiausia atkreipkime démesi, kad abiem atvejais dominuoja balta spalva. Agresyviy krokodilai
daugiausia 11% odos yra zalios spalvos, o neagresyviy — tik 19%. Taciau akivaizdu, kad daugiau

zalios spalvos turintys krokodilai yra neagresyvis.

Kaip jau buvo minéta auksciau, galima krokodilus sugrupuoti pagal tai, kiek ju odos ploto
padengta tam tikra spalva. Meilieji vis dar Zymimi Zalia (tamsia) spalva, o agresyvieji - balta:

4

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

15 16 17 18 19 20 21

Cia X asyje atidéta odos plotas procentais, o Y asyje — krokodily skai¢ius. Tokiu badu, jei
krokodily, kuriuos bandome atskirti, kiekis yra labai didelis, ne tik patogiai sutvarkomi

duomenys, bet ir taupoma atmintis.

Toliau, ieSkant slenkscio, kuriuo bty galima atskirti agresyviuosius krokodilus nuo likusiy, reikia
suskaiciuoti, kiek klaidy biity daroma riiSiuojant krokodilus pagal odos spalva kiekvienai galimai
slenksCio pozicijai (pavyzdyje slenkstis gali biti bet kurioje pozicijoje nuo 1 iki 21), ir iSrinkti

10



pozicija, kurioje daromas klaidy kiekis biity maziausias.

Skaiciuoti daromy klaidy skai¢iy kiekvienoje pozicijoje i§ naujo gali buti labai neefektyvu. Todél
duomenis vél galima transformuoti | patogesng forma. Kiekvienai krokodily charakterio grupei,
perbégant sugrupuotus duomenis viena karta, galima paskaiciuoti, kiek klaidy daroma pasirinkus
slenksti kiekvienoje pozicijoje tokiu biidu:
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Cia X asyje atidéta odos plotas procentais, o Y aSyje — kiek klaidy biity daroma skirstant vienos
ar kitos charakterio grupés krokodilus. Beliko dar karta perbégti transformuotus duomenis ir
surasti minimalia daroma klaida (kiek agresyviy ir meiliy krokodily sumoje biity klaidingai
suriiSiuota pasirinkus tam tikra slenksti).

Pateiktame pavyzdyje,
e jeigu slenkstis buty ties 10 — klaidingai biity suskirstyti 8 krokodilai (5 agresyviis ir 2
meilis),

e jeigu 11 — 6 krokodilai (3 agresyvis ir 3 meilts),
e jeigu 12 — 6 krokodilai (1 agresyvus ir 5 meilts),
e jeigu 13 — 8 krokodilai (visi 8 meilis).

Teisingas sprendimas — maziausiai 11% krokodilo odos ploto turi biiti padengta Zalia spalva.
Pavyzdyje meiltis krokodilai yra labiau zali negu balti, tuo tarpu jeigu meiliis krokodilai kartais

biity labiau balti negu zali, viska reikéty daryti lygiai taip pat, tik sukeisti spalvas vietomis. O
jeigu i$ anksto nebiity zinoma, kaip susieta spalva su charakteriu, tekty patikrinti abu variantus.

11



8. Po misSio.

Atstumu tarp dviejy lentos langeliy vadinsime maziausiq raitininko éjimy skaiciy is vieno
langelio § kitq. Jei raitininkas negali nukeliauti i§ vieno langelio i kita, tai atstumas tarp jy yra
neapibréztas.

Pazymékime A.(i,j) atstuma nuo r-ojo raitininko pradinio langelio iki lentos langelio (i,7).
Pazymékime K(i,j) atstuma nuo karaliaus pradinio langelio iki lentos langelio (i,); jis rodo, per
kiek maziausiai €jimy karalius gali buti nunestas i langeli (i,)).

Vykdydami paieska platyn randame visus K(7,7) bei kiekvienam raitininkui visus A.(i,j). Tada
paeiliui jvertiname kiekviena lentos langeli: ar gali jame susirinkti visos figiiros ir, jei gali, tai per
kiek éjimy. IS $iy ivertinimy iSrenkame geriausia.

Langelis (i) gali biiti jvertintas taip. Pirmiausia nustatome, ar langelyje gali ivykti susitikimas:

e Visi raitininkai turi galéti pasiekti langeli (i,/) (A.(i,f) visiems r turi biiti apibrézta)

e IS karaliaus langelio turi buti galima pasiekti langeli (i,7) (K(Z,/) turi buti apibrézta)

e Bent vienas raitininkas(jei raitininky yra) turi galéti pasiekti karaliaus langelj, nes
karalius turi biiti nunestas { susirinkimo langelj (A.(k;,k;) turi biiti apibréZta bent vienam
r, ¢ia (ki,kj) -pradinis karaliaus langelis). Pastebésime, kad §i salyga galioja ir kai
karaliaus nesti nereikia, t.y. kai karaliaus langelis yra (7,j) - tada visi raitininkai turi
galéti pasiekti karaliaus langeli (1. salyga).

Jei langelyje susitikimas gali ivykti, tai maziausiq skaiciy éjimy, reikalingy susirinkti langelyje (i,))
nustatome tokiu buidu. Jei v-as raitininkas neSa karaliy i langeli (i,/), tai maziausias reikalingy
¢jimy skaiCius bus (SUM(r=1,R) A(i,j))) — Au(ij) + Auk.k) + K(i,j) — v-as raitininkas neina
tiesiai 1 susitikimo langeli(i,/), bet eina { karaliaus langelj (ki,k;), o i§ ten(kartu su karaliumi) — {
langeli (7,7).

Apskaiciave §i dydi visiems raitininkams iSrenkame, kuriam raitininkui labiausiai apsimoka nesti
karaliy i langeli (i) ir kiek maziausiai €¢jimy i§ viso reikés tam, kad visos figiros susirinkty
langelyje (7).
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