Uidavinys “40DIS”.
Sprendimo idéja.

Suformuluotas uzdavinys yra NP sunkumo, bet duotiems apribojimams galima
sukonstruoti pakankamai greita algoritma, randanti teisingq atsakyma per leisting laika.
Pirmiausia pastebékime, kad tam tikra prasme atstumas nuo vieno langelio iki kito
priklauso tik nuo langeliy poziciju, bet ne nuo kelio, kuriuo mes keliaujame nuo vieno

prie kito:

Tegul S, i=I,...,.K (K — duotojo zodzio ilgis ) yra

i — tosios duotojo Zodzio raidés pozicijy lentel¢je aibé. Bet

kuris kelias, kuriame pasitaiko bent viena karta kiekviena

raidé i§ zodzio, turi turéti bent vieng atstova i§ kiekvienos

aibés S; . Tai leidZia perrinkti visus jmanomus kelio variantus.

Pasirinke tam tikrus atstovus, galime juos i$ dalies surikiuoti (
Kelio ilgis nuo X iki Y tam tikslui naudojame lentelés eiluciy, kurioms priklauso

yra I3. atstovai, numerius ). Kiekvieng eilutg, kurioje yra miisy
daugiau, negu vienas atstovas, galima pereiti i$ kairés | deSing
arba atvirk$¢iai — gauname po du variantus. Perrinkg §iuos ,,subvariantus®, gauname

atitinkamo varianto jvertj — atstumy suma.

Pavyzdys. Tarkime reikia ,,surinkti (uzdavinio salygos

U4

prasme ) zodi ASIS lentel¢je ( nereikimingos raidés lenteléje

neparodytos) . Siuo atveju turime du variantus.

S

Reikia surinkti Zodj
ASIS
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Antras variantas.

Pirmas variantas — kai imame “kamping” A

raide¢. Kelio ivertis tada ir pats kelias — akivaizdus.

Antras variantas — sunkesnis — reikia tikrinti
dar du ,,subvariantus® — kur eiti i§ S raidés pozicijos —
prie raidés A arba prie I ? Tik jverting bendra kelia
abieju ,subvarianty”“ atvejais, galime pasirinkti

tinkama.



