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Zadintuvas

Vytis mégsta ilgai miegoti. Tai zinodami Vycio
draugai jam padovanojo nauja zadintuva, turintj
kojas. Pirma karta iSjungus, jis sprunka po lova,
spinta ar kitais baldais ir rékia iS ten. Kai taip

nutinka, Vytis btina visiskai pasimetes.

Tai matydamas Vyc¢io brolis (kuriam ilgai

skambantis zadintuvas ir jo ieskantis Vytis

trukdo miegoti) padovanojo Vyciui triuk§mometrq, matuojantj triukSmo stipruma.

»Sachmatiné” kiliminé danga dalina statiakampj Vy¢io kambarj j NxM vienody
kvadratéliy, taigi j ja galima ziuréti kaip | lentele, kurios eilutés numeruojamos nuo 1 iki
N, o stulpeliai — nuo 1 iki M. Kiekvienas dangos kvadratélis yra arba tuscias arba jame yra

baldas. Vytis mégsta erdve, tad prie kiekvienos sienos yra bent vienas kvadratélis be
baldy.

TriukSmometras, jvertindamas garso stipruma, apskaic¢iuoja Manheteno atstuma nuo garso
Saltinio — kvadratélio, kuriame yra zadintuvas. Manheteno atstumas tarp dviejy
kvadratéliy (E1, S1) ir (E2, S2) apibréziamas kaip |E1 — E2| + |S1 - S2|. Vytis gali
pateikti j bet kurj kambario kvadratélj, tac¢iau triukSmometra gali naudoti tiktai biidamas

tusCiame kvadratélyje.

Deja, suskambéjes zadintuvas tiek iSmusa Vytj iS véziy, kad jis nesusigaudo, kaip visgi

surasti zadintuva.

Uzduotis

Paraykite programa, kuri pateikdama uZklausas Vy¢iui rasty Zadintuva. Zinoma, kad
zadintuvas tikrai slepiasi po baldu (t. y. kvadratélyje su baldais). Baldai isdéstyti taip, kad

visada jmanoma vienareiksmiskai nustatyti zadintuvo vieta.

Biblioteka

Programa neturi dirbti su jokiais failais, o duomenis gauna ir rezultata pateikia

naudodamasi bibliotekos pateikiamomis funkcijomis.
Bibliotekoje yra Sios funkcijos:
e function gautiN: integer; (Pascal)

int gautiN(); (C/C++)
Pateikia eiluciy skaic¢iy N (1 < N < 200).
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e function gautiM: integer; (Pascal)
int gautiM(); (C/C++)
Pateikia stulpeliy skaiciy M (1 < M < 200).

e function yraBaldas (e, s: integer): boolean; (Pascal)
int yraBaldas (int e, int s); (C/C++)
Pasako, ar langelyje (e, s) yra baldas. C/C++ funkcija grazina 1, jei baldas yra, ir 0

priesingu atveju.

e function atstumas (e, s: integer): integer; (Pascal)
int atstumas (int e, int s); (C/C++)
Pateikia Manheteno atstuma nuo langelio (e, s) iki zadintuvo.
Kiekviena karta iskvietus 8ia funkcija Vytis turi nueiti iki langelio (e, s) ir
pasinaudoti triukSmometru. Todél Vytis graziuoju reikalauja Sig funkcija

iSkviesti ne daugiau 10 karty.

e procedure zadintuvas (e, s: integer); (Pascal)
void zadintuvas (int e, int s); (C/C++)
Radus zadintuva, reikia iskviesti $ia funkcija ir jai perduoti zadintuvo buvimo vieta.
Po to Jusy programa bus iskart uzbaigiama. Jei programa baigs darba neiskvietusi

sios funkcijos, bus fiksuojamas neteisingas atsakymas.

Pastaba. Funkcijy yraBaldas, atstumas, ir zadintuvas argumentuose e yra langelio eilutés

numeris, s — stulpelio numeris.

Naudojimasis biblioteka

Biblioteka sudaro Sie failai: zadintuvas bib.pas (Pascal) arba zadintuvas bib.h ir
zadintuvas bib.c (C/C++). Programos pradzioje turite parasyti tokia eilute:
uses zadintuvas bib; (Pascal) arba #include "zadintuvas bib.h" (C/C++).

Programa sukompiliuoti galite Siomis komandomis:

Pascal: fpc programa.pas -So -Sg -01 -XS
C: gcc programa.c zadintuvas bib.c -static -02 -1m
C++: g++ programa.cpp zadintuvas bib.c -static -02 -1m

FPS programavimo aplinkoje programa bus teisingai sukompiliuota, jei ji bus iSsaugota

tame paciame kataloge, kur ir biblioteka.

Dev-C++ programavimo aplinkoje reikia sukurti projekta ir jtraukti programos bei

bibliotekos failus (zadintuvas bib.h, zadintuvas bib.c).
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Testavimas
Norédami isbandyti kaip veikia, jusy programa, j faila zadintuvas.in jrasykite

kambario duomenis. Pirmoje eilutéje jrasykite N ir M (du sveikuosius skaicius).

Zadintuvo buvimo vieta jradykite j antrgja failo eilute. Eilutés ir stulpelio numerius,

nurodancius langelj, kuriame yra zadintuvas, atskirkite tarpu.

Toliau jrasykite N eiluc¢iy po M simboliy, nusakanciy kambario iSplanavima. Simboliu #
zymekite balda, o tasku (.) — tuscia kvadratélj.

Biblioteka uzklausy atstumas ir zadintuvas dialoga bei rezultatus (zodj GERAI

arba paaiskinima) jrasys j faila zadintuvas.out.

Pavyzdziai
Duomenys Galimas dialogas Paaiskinimas
5 8 > gautiN() ;
4 8 < 5
HELL L. > gautiM() ; . . v
waoww < 8 Po pirmosios uzklausos
S iidi > yraBaldas (1, 6) lieka 3 galimos zadintuvo
4. HHH#H# > yraBaldas (2, 6) . .
pha ) y buvimo vietos. Po
----- > . /* kelios yraBaldas uzklausos ) . .
> atstumas (2, 6); antrosios uzklausos jau
< 4 visiSkai aiSku, kur yra
> atstumas (5, 5); VT
< 4 zadintuvas.
> zadintuvas (4, 8);
< GERAT
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